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PIANO DI FORMAZIONE DEI DOCENTI SUI TEMI DELLA CREATIVITA’ a.s. 2024/25 

 
 

N.  Titolo percorso  Destinatari  Descrizione  

1 Didattica 
creativa e 

digitale  

INFANZIA  

PRIMARIA 

Il corso si pone l’obiettivo di fornire ai docenti le conoscenze e le competenze per 
affrontare una didattica innovativa in un’ottica laboratoriale, attraverso l’uso della 
lingua inglese, per poter garantire lo sviluppo delle abilità cognitive, emotive e 
relazionali dei bambini previste dalle Indicazioni nazionali. 

2 Escape Rooms,   

Digital 
Storytelling e 

Podcasting  

 

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Il percorso formativo mira ad analizzare l’utilizzo delle metodologie del Digital 
Storytelling, della Gamification e del Podcasting per motivare gli studenti e sviluppare il 
loro impegno e la loro creatività, attivando processi di inclusione e cooperazione tra pari. 
Nello specifico, i partecipanti impareranno a utilizzare le meccaniche e le dinamiche del 
gioco per la progettazione didattica e a sperimentare queste nuove tecnologie per 
promuovere creatività e collaborazione in classe, stimolando nei discenti la motivazione 
e il coinvolgimento attraverso attività pratiche, simulazioni e giochi didattici. 

3 Intelligenza   

Artificiale per   

l’attività 
progettuale e 
documentale  

 

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Il corso si propone, in un'ottica inclusiva, di fornire strumenti e competenze per 
integrare l'intelligenza artificiale nella progettazione didattica, nella creazione di 
materiali e nella valutazione degli studenti.  

Attraverso attività pratiche e applicazioni concrete, i partecipanti esploreranno come 
utilizzare l'IA per sviluppare contenuti accessibili, personalizzare le attività educative e 
monitorare il progresso degli alunni in modo efficace. L'obiettivo è promuovere un 

approccio che valorizzi le diversità e risponda ai bisogni specifici di ogni studente, 
favorendo un apprendimento di qualità per tutti. 

4 Tecnologie 
inclusive per 
la didattica  

 

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Il corso ha l’obiettivo di fornire strumenti inclusivi che possano aiutare i docenti nel 
lavoro quotidiano con alunni B.E.S., ma anche con tutti gli altri studenti della classe, 
rendendoli protagonisti di un processo di cambiamento positivo.  

Il toolkit inclusivo dovrà prevedere strumenti cross platform, free o freemium, di 
semplice utilizzo, sia nella realizzazione degli artefatti, sia nella condivisione tramite 
semplici link aperti. Partendo dalla struttura di uno storyboard inclusivo, un template 
molto semplice e ben strutturato per la realizzazione di lezioni/attività, ognuna delle sue 
fasi vedrà la creazione di artefatti tramite l’uso di risorse che serviranno ad aggregare, 
semplificare, verificare, spiegare, nell’ottica di facilitare la fruizione di ogni contenuto. 
Dovrà privilegiarsi l’aspetto creativo dell’utilizzo degli strumenti, con la produzione di 
artefatti come animazioni, disegni, fumetti, anche sfruttando la realtà aumentata e 
l’intelligenza artificiale. 

 

5  Magikering  

 

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Esperienza che intende unire lo sviluppo di un approccio scientifico all’arte 
dell’illusionismo per catturare l’attenzione degli studenti, alimentare lo spirito critico di 
fronte alla realtà, appassionare alle scienze, alla matematica, al tinkering, alla tecnologia 
secondo una modalità ludica. Le STEAM, integrate all’Arte, si arricchiranno di attività di 
storytelling, di riferimenti all’Educazione civica, di agganci all’Agenda 20/30.  

Si dovranno progettare attività didattiche con strumenti user friendly implementando 
l’uso di strategie collaborative per facilitare l’apprendimento stimolando la curiosità, 
anche attraverso il gioco ed implementare attività volte a sviluppare il pensiero logico, 
creativo e computazionale, progettando attività interdisciplinari di coding e robotica 
educativa, tinkering e making. 

 

6 Intelligenza   

Artificiale 1  

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Corso base sull’Intelligenza Artificiale a supporto della progettazione didattica. Il 
Machine Learning, i Large Language Models, uso dell’IA generativa nella progettazione 
didattica di un’UDA, Educazione civica digitale con l’IA, l’AI Act dell’Unione Europea, 

educare al fact checking e a riconoscere i prodotti dell’IA, laboratorio di generazione 
immagini con l’IA. 
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7 Intelligenza   

Artificiale 2  

 

SECONDARIA Corso avanzato di Prompting. Le sfide dell’Intelligenza Artificiale Generativa, l’impatto 
IA nella scuola, Chatbot basati su intelligenza artificiale e apprendimento automatico ad 
uso didattico, uso e inserimento dei Prompt, come creare progetti, strategie per scrivere 
un Prompt efficace e creare immagini con l’IA. 

8 Realtà virtuale  

 

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Corso su realtà virtuale e realtà aumentata, come usare strumenti gratuiti come 
Thinglink, CoSpaces Edu e Shotcut per creare risorse didattiche in VR e AR, illustrando 
gli aspetti tecnici e proponendo alcune idee applicative e soprattutto laboratori pratici 
sull’uso dei visori Meta. 

9 Robotica 
educativa per la 

scuola   

Primaria 

PRIMARIA Costruzione di robot mobili, concetti base della programmazione visuale e a blocchi, 
attività connesse alle discipline curricolari (Matematica, Scienze, Informatica, 
Tecnologia), laboratori pratici di attività da proporre agli alunni con i kit Lego Spike 
Essential. 

10 Laboratorio di   

ceramica  

 

INFANZIA  

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Corso su strumenti e nozioni per poter organizzare e gestire un laboratorio di ceramica 
in modo pedagogicamente consapevole e tecnicamente corretto, attraverso un 
approccio didattico che coniuga la maestria artigianale con le più recenti innovazioni 
tecniche. Il percorso dovrà essere suddiviso in una parte dedicata alla progettazione 
didattico-metodologica e una parte di laboratorio pratico in cui verranno sperimentate 
dai partecipanti alcune delle tecniche di lavorazione più significative per il 3 lavoro con 
gli alunni, per sviluppare abilità e competenze: abilità manipolative, motricità fine, 
capacità logico-matematiche. 

11 Modellazione e 
stampa 3D  

 

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Corso laboratoriale sulle tecnologie per sviluppare competenze di ragionamento 
spaziale,  problem solving e capacità di ideazione e progettazione: modellazione solida 
mediante il  software Rhino, preparazione del file di stampa attraverso l’uso di software 
'slicing' per la  generazione del g-code come Slic3r e Cura, utilizzo dei tool di gestione 

delle stampanti 3D ad  estrusione di tipo cartesiano come Repetier-Host e 
Pronterface/Printrun; produzione di piccoli  oggetti; esempi di progettazione didattica 
con la stampa 3D. 

 

12 Laboratorio di   

italiano creativo 

 

PRIMARIA Laboratorio didattico per la produzione di un testo scritto (ideazione, pianificazione, 
stesura, revisione) attraverso l’implementazione degli strumenti digitali nella didattica.  
Approfondimento e proposte su alcuni aspetti della lingua che possono essere inseriti 
in attività di tipo letterario e creativo e in un percorso strutturato, per tentare di mettere 
gli allievi nella condizione di applicare convenzioni linguistiche in contesti concreti, 
anche quotidiani. Le proposte operative saranno pensate per l’utilizzo flessibile da parte 
dell’insegnante, coniugando attività individuali e di gruppo. 

13 Laboratorio di   

tecniche 
artistiche di 
incisione 1  

 

INFANZIA  

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Corso di incisione che unisce la tradizione artigianale alle più recenti tecniche, anche 
digitali, dell'arte contemporanea. Attraverso un percorso formativo completo, che 
spazia dalla preparazione della matrice alla stampa finale, i partecipanti acquisiranno le 
competenze necessarie per riuscire a proporre ai propri alunni esperienze laboratoriali 
e di interconnessione tra il mondo digitale e il lavoro manuale. 

14 Laboratorio di   

tecniche 
artistiche di 
incisione 2  

 

INFANZIA  

PRIMARIA  

SECONDARIA 

Corso di incisione che unisce la tradizione artigianale alle più recenti tecniche, anche 
digitali, dell'arte contemporanea. Attraverso un percorso formativo completo, che 
spazia dalla preparazione della matrice alla stampa finale, i partecipanti acquisiranno le 
competenze necessarie per riuscire a proporre ai propri alunni esperienze laboratoriali 
e di interconnessione tra il mondo digitale e il lavoro manuale. 
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